
Modéliser une tête de vis ronde

1. Créer une forme d'emboutissage avec une demi-sphère munie de bords (aspect d'un chapeau 
melon).

2. Placer au dessus un deuxième objet constitué d'une grille dimensionnée en fonction de la forme 
de la fente pour le tournevis.

3. « Emboutir » la grille sur la forme à l'aide soit de Retopo, soit du Modifier Shrinkwrap en mode 
Projection : le résultat est quasi identique.

4. Sélectionner les vertices de la périphérie pour les amener en cercle à l'aide du script LoopTools 
2.11)

5. Ajuster l'échelle du cercle obtenu [S] ( inutile si LoopTools est utilisé en 'fit inside') et supprimer 
[X] les vertices superflu.

6. Corriger la forme en ajoutant quelques  vertices [Knife Exact] puis en appliquant à la nouvelle 
Loop obtenue à nouveau le script LoopTools 2.1

7. Extruder la fente de la vis [E] puis aligner son fond par un Scale [S] avec valeur = 0 sur l'axe 
voulu. Enfin appliquer un Remove Doubles à l'ensemble.

Le maillage peut encore être épuré en reprenant la périphérie de la vis par une extrusion [E], puis 
mise à l'échelle [S] pour, au final obtenir ceci :
1) Le script  LoopTools : http://sites.google.com/site/bartiuscrouch/scripts/looptools

http://sites.google.com/site/bartiuscrouch/scripts/looptools


Les chanfreins sont réalisés par application à l'objet en Set Smooth de deux Modifiers Subsurf :

Cette  méthode  (avec  une  grille  beaucoup  plus  fine),  permet  également  des  réalisations  plus 
complexes, comme la modélisation d'une culasse de moteur :



Autre méthode :

Comme me l'a fait remarquer Tiben du BlenderClan, il est vrai que s'agissant de la tête de vis ronde, 
la modélisation peut également être menée à bien très simplement en utilisant comme primitive une 
Uvsphere :
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